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​1​ ​Introduction​

​Bollicine​ ​di​ ​Franciacorta​ ​is​ ​hosted​ ​at​ ​Charlie​ ​Dog​ ​in​ ​Ospitaletto,​ ​a​

​spacious and modern dog sports center near the city of Brescia.​

​The competition surface is Juta synthetic grass​

​The​​main​​goal​​of​​Bollicine​​di​​Franciacorta​​is​​to​​create​​a​​nice​​atmosphere​

​where​ ​an​ ​international​ ​group​ ​of​ ​people​ ​and​ ​their​ ​dogs​ ​can​ ​spend​ ​an​

​enjoyable​ ​time​ ​before,​ ​during​ ​and​ ​after​ ​their​ ​performance​ ​in​ ​the​

​competition ring.​

​2​ ​Admission​

​Bollicine​​di​​Franciacorta​​is​​open​​to​​all​​individuals,​​without​​discrimination,​

​provided they recognize and respect the rules.​

​All​ ​types​ ​of​ ​dogs​ ​that​ ​are​ ​healthy,​ ​trained​ ​and​ ​over​ ​15​ ​months​ ​are​

​eligible to participate.​

​Dogs in heat are allowed to compete.​

​Dogs must have a valid rabies vaccination to enter Italy.​

​Participants​ ​are​ ​obligated​ ​to​ ​show​ ​absolute​ ​respect​ ​for​ ​dogs,​ ​handlers​

​and​​everybody​​else​​at​​the​​event.​​Failure​​to​​do​​so​​may​​result​​in​​expulsion​

​from the event.​

​All​ ​attendees​ ​will​ ​be​ ​held​ ​responsible​ ​for​ ​all​ ​damage​ ​done​ ​by​ ​dogs​

​under their supervision.​
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​3​ ​Levels​

​Two levels will be available:​

​1.​ ​Challenge: (equivalent to H1(H2), A(B), Junior):​

​a.​ ​Number of Obstacles: ~15​

​b.​ ​Max distance between obstacles: 10m​

​c.​ ​°Max distance from handling area: 18m​

​2.​ ​Expert: (equivalent to H3, C, Senior(Big, Elite))​

​a.​ ​Number of Obstacles: ~22​

​b.​ ​Max distance between obstacles: 12m​

​c.​ ​°Max distance from handling area: 25m​

​4​ ​Scoring​

​Each participant starts with 200 points.​

​10​ ​points​ ​will​ ​be​ ​withdrawn​ ​when​ ​the​ ​dog​ ​knocks​​over​​an​​obstacle​​that​

​doesn’t have to be taken a next time in the course.​

​5 points will be withdrawn when:​

​-​ ​An obstacle is skipped​

​-​ ​An obstacle other than the next in sequence is taken​

​-​ ​An obstacle is taken in the wrong direction​

​-​ ​Resending​ ​the​ ​dog​ ​to​ ​an​ ​already​ ​skipped​ ​obstacle​ ​in​ ​attempt​ ​to​

​regain the course-line​

​-​ ​Resending the dog after it approached the DHZ​

​-​ ​A​ ​dog​ ​stops​ ​in​ ​the​ ​course​ ​(on​ ​its​ ​own,​ ​on​​request​​of​​the​​handler,​​or​

​for whatever other reason)​
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​-​ ​The​ ​dog​​passes​​the​​plane​​line​​of​​the​​first​​hoop,​​before​​the​​handler​​is​

​inside the handling zone.​

​Disqualification happens when:​

​-​ ​The handler exceeds 45 seconds to arrive inside the handling zone;​

​-​ ​The​​dog​​takes​​two​​obstacles​​(in​​the​​correct​​or​​wrong​​direction)​​before​

​the handler is inside the handling zone;​

​-​ ​The dog exceeds 90 seconds course time​

​-​ ​The handler steps outside the handling zone with at least one foot;​

​-​ ​The handler moves the position of the handling zone​

​-​ ​The dog takes the first or the last obstacle not correctly;​

​-​ ​The dog knocks down or moves an obstacle that still has to be taken.​

​-​ ​The dog wears a collar or any other object during the run;​

​-​ ​The​​handler​​holds​​a​​leash,​​food,​​toy​​or​​any​​other​​item​​in​​his​​hand​​or​

​pocket;​

​-​ ​The dog fouls the competition ring;​

​-​ ​The​​handler​​loses​​control​​over​​the​​dog,​​also​​when​​the​​handler​​is​​not​

​inside the handler zone yet.​

​-​ ​The​ ​handler​ ​touches​ ​any​ ​obstacle,​ ​or​ ​indicates​ ​more​ ​than​ ​3​

​obstacles to the dog before being inside the handling zone.​

​-​ ​The handler begins the run before the judge’s start signal.​

​5​ ​Timing​

​The​ ​judge​ ​whistles​ ​when​ ​the​ ​next​ ​participants​ ​can​ ​enter​ ​the​ ​ring​ ​to​

​position themselves at the start.​

​When​​the​​participant​​is​​positioned​​at​​the​​start,​​the​​judge​​whistles​​for​​the​

​start signal, the handler has 45 seconds to reach the handling zone.​
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​Crossing​​the​​plane​​line​​of​​the​​first​​obstacle​​by​​the​​dog​​(either​​by​​crossing​

​through​ ​the​ ​hoop​ ​or​ ​by​ ​crossing​ ​it​ ​aside),​ ​regardless​ ​if​ ​the​ ​handler​ ​is​

​already​​in​​the​​handling​​zone​​or​​not,​​will​​start​​the​​measuring​​of​​the​​course​

​time.​

​Performing​​the​​last​​hoop​​correctly​​and​​within​​the​​Maximum​​Course​​Time​

​will end the run and stop the course time measuring.​

​6​ ​Ranking​

​Results will be sorted  in descending order of total points.​

​Participants​​with​​equal​​points​​will​​be​​sorted​​in​​ascending​​order​​of​​course​

​time.​

​7​ ​Course design​

​The​ ​first​ ​and​ ​last​ ​obstacle​ ​have​ ​to​ ​be​​two​​different​​obstacles,​​the​​same​

​obstacle can not be used for start and for finish.​
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​1​ ​Introduzione​

​Bollicine​​di​​Franciacorta​​è​​ospitata​​presso​​Charlie​​Dog​​di​​Ospitaletto,​​un​

​centro cinofilo spazioso e moderno vicino alla città di Brescia.​

​La superficie di gara è di erba sintetica.​

​L'obiettivo​ ​principale​ ​di​ ​Bollicine​ ​di​ ​Franciacorta​ ​è​ ​quello​ ​di​ ​creare​

​un'atmosfera​ ​piacevole​ ​in​ ​cui​ ​una​ ​comunità​ ​internazionale​ ​di​ ​persone​

​con​ ​i​ ​loro​ ​cani​ ​possano​ ​trascorrere​ ​un​ ​momento​ ​piacevole​ ​prima,​

​durante e dopo la loro esibizione sul ring di gara.​

​2​ ​Requisiti di partecipazione​

​Bollicine​ ​di​ ​Franciacorta​ ​è​ ​aperta​ ​a​ ​tutti,​ ​senza​ ​discriminazioni,​ ​a​

​condizione che si​​riconoscano e rispettino le regole.​

​Possono​ ​partecipare​ ​tutti​ ​i​ ​cani​ ​sani,​ ​addestrati​​e​​di​​età​​superiore​​ai​​15​

​mesi.​

​Le cagne in estro possono competere.​

​I​​cani​​devono​​essere​​in​​possesso​​di​​vaccinazione​​antirabbica​​valida​​per​

​l’ingresso in Italia.​

​I​ ​partecipanti​ ​sono​ ​obbligati​ ​a​ ​mostrare​ ​assoluto​ ​rispetto​ ​per​ ​i​ ​cani,​ ​i​

​conduttori​ ​e​ ​tutti​ ​gli​ ​astanti​ ​l’evento.​ ​In​ ​caso​ ​contrario,​ ​ne​ ​può​ ​derivare​

​l’espulsione dall’evento.​

​Tutti​ ​i​ ​partecipanti​ ​saranno​ ​ritenuti​ ​responsabili​ ​per​ ​tutti​ ​i​ ​danni​ ​causati​

​dai cani sotto la loro supervisione.​
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​3​ ​Categorie​

​Sono disponibili due categorie:​

​1.​ ​Challenge: equivalente a H1 (H2), A(B),Junior;​

​a.​ ​Numero di attrezzi: ~15;​

​b.​ ​Distanza massima tra gli attrezzi: 10m;​

​c.​ ​Distanza massima della Zona di Conduzione: 18m;​

​2.​ ​Expert: equivalente a H3, C, Senior (Big, Elite);​

​a.​ ​Numero di attrezzi: ~22;​

​b.​ ​Distanza massima tra gli attrezzi:12m;​

​c.​ ​Distanza massima dalla Zona di Conduzione: 25m​

​4​ ​Punteggi​

​Ogni partecipante inizia con 200 punti.​

​Vengono​​sottratti​​10​​punti​​per​​abbattere​​un​​attrezzo​​(solo​​nel​​caso​​in​​cui​

​il cane non debba affrontarlo nuovamente)​

​Vengono sottratti 5 punti per:​

​-​ ​Scartare un attrezzo durante il percorso​

​-​ ​Affrontare un altro ostacolo da quello successivo nella sequenza​

​-​ ​Affrontare un attrezzo dal lato sbagliato​

​-​ ​Rimandare​ ​il​ ​cane​ ​sull’attrezzo​ ​dopo​ ​che​ ​lo​​stesso​​lo​​abbia​​scartato​

​perdendo la naturale linea del percorso;​

​-​ ​Rimandare il cane dopo che si è avvicinato alla ZdC​

​-​ ​Il cane fermarsi, anche su richiesta del conduttore​

​-​ ​Superare​ ​la​ ​linea​ ​di​ ​partenza​ ​prima​ ​che​ ​il​ ​conduttore​ ​sia​ ​entrato​ ​in​

​ZdC​
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​Il binomio verrà eliminato dal Direttore di Gara nel caso in cui:​

​-​ ​Il​ ​conduttore​ ​impiega​ ​più​ ​di​ ​45​ ​secondi​ ​per​ ​entrare​ ​all'interno​ ​della​

​ZdC​

​-​ ​Il​ ​cane​ ​affronti​ ​2​ ​attrezzi​ ​prima​ ​che​ ​il​ ​conduttore​ ​sia​ ​entrato​ ​con​

​entrambi i piedi nella ZdC​

​-​ ​Il cane impiega più di 90 secondi per completare il percorso​

​-​ ​Il​​conduttore​​esce​​dalla​​ZdC​​con​​un​​piede​​o​​con​​qualsiasi​​altra​​parte​

​del corpo​

​-​ ​Il​ ​conduttore​ ​modifichi​ ​con​ ​(spostandola​ ​in​ ​qualsiasi​ ​direzione)​ ​la​

​forma della ZdC​

​-​ ​Il cane non abbia affrontato il primo o l’ultimo hoop corettamente​

​-​ ​Il​ ​cane​ ​abbatte​​o​​sposta​​un​​attrezzo​​che​​dovrà​​ancora​​affrontare​​nel​

​percorso​

​-​ ​Il cane indossa un collare o qualsiasi altro oggetto durante la prova​

​-​ ​Il​ ​conduttore​ ​tiene​ ​in​ ​mano​ ​o​ ​in​ ​tasca​ ​un​ ​guinzaglio,​ ​del​ ​cibo,​ ​un​

​giocattolo o qualsiasi altro oggetto.​

​-​ ​Il cane sporca all’interno del ring di gara;​

​-​ ​Il​ ​cane​ ​sia​ ​fuori​ ​controllo,​ ​anche​ ​prima​ ​che​ ​il​ ​conduttore​ ​entri​ ​nella​

​ZdC​

​-​ ​Il conduttore tocchi gli attrezzi​

​-​ ​Il conduttore, recandosi in ZdC, segnali più di 3 attrezzi al cane​

​-​ ​Il​ ​conduttore​ ​inizia​ ​il​ ​percorso​ ​prima​ ​del​ ​segnale​ ​di​ ​partenza​ ​del​

​giudice​
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​5​ ​Tempi​

​Il​​giudice​​fischia​​quando​​il​​concorrente​​successivo​​può​​accedere​​nel​​ring​

​per posizionarsi in partenza.​

​Quando​​il​​partecipante​​è​​posizionato​​alla​​partenza,​​il​​giudice​​fischia​​per​​il​

​segnale​ ​di​ ​partenza​ ​e​ ​il​ ​conduttore​ ​ha​ ​45​ ​secondi​ ​per​ ​raggiungere​ ​la​

​zona di conduzione.​

​L'attraversamento​ ​della​​linea​​di​​ingaggio​​del​​primo​​attrezzo​​da​​parte​​del​

​cane​ ​(sia​ ​attraverso​ ​l’hoop​ ​che​ ​lateralmente​ ​ad​ ​esso),​

​indipendentemente​ ​dal​ ​fatto​ ​che​ ​il​ ​conduttore​ ​sia​ ​già​ ​nella​ ​zona​ ​di​

​conduzione o meno, avvierà la misurazione del tempo di percorso.​

​La​ ​corretta​ ​esecuzione​ ​dell’ultimo​ ​attrezzo​ ​entro​ ​il​ ​tempo​ ​massimo​ ​del​

​percorso​​terminerà​​la​​corsa​​e​​interromperà​​la​​misurazione​​del​​tempo​​del​

​percorso.​

​6​ ​Classifica​

​I risultati saranno ordinati in ordine decrescente di punti totali.​

​I​ ​partecipanti​ ​con​ ​lo​ ​stesso​ ​punteggio​ ​saranno​ ​ordinati​ ​in​ ​ordine​

​crescente di tempo di esecuzione del percorso.​

​7​ ​Progetto dei percorsi​

​Il​​primo​​e​​l’ultimo​​attrezzo​​devono​​essere​​distinti.​​Lo​​stesso​​attrezzo​​non​

​può essere utilizzato come partenza e arrivo.​
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